Begrippen Blokken/baanvakken.

Begrippen Blokken/baanvakken M odelspoor banen.

Omdat mij regelmatig vragen werden gesteld via H-b&treffende het begrip “Blokken maken” voor
onze modelspoorbanen heeft mij doen besluiten andeze weg eens een uiteenzetting te maken over
dit begrip.

Indien wij via een PC programma onze Digitale mbdah willen besturen, zullen wij de modelbaan
in blokken/baanvakken in moeten delen.

Voor een geautomatiseerde modelbaan moeten wiimaai, bezet/terugmelders aanbrengen.

De meeste bekende manier van bezet/terug meldelgewebeurt door detectie, is d.m.v. van een
S88 module, bijv. de Viessman 5217 (welke ik zelhmik).

Deze werkt volgens het “massadetectie” principe.

Er is ook een andere mogelijkheid, en dat is hiebtsndetectie” principe.

Hier voor kunt u de Viessman 2533 gebruiken.

Deze laatste wordt door de 2 rail gebruikers toagemaar kan ook voor de M-rails van Marklin
worden gebruikt.

Mijn privé-baan is van het 3 rail systeem, Marktins zal de uitleg hierop gebaseerd zijn.

Wat is een blok of baanvak?

Dit is een gedeelte van de spoorbaan waar maamstel op mag komen, net als ik het grootbedrijf,
dus de echte spoorwegen.

Om dit principe op onze modelbaan te creéren dignjete baan in blokken/baanvakken in te delen.
Deze blokken dienen in 3 secties ingedeeld te woetkcieder sectie krijgt een bezetmeldpunt
toegewezen.

De 3 secties bestaan uit een; in-rijsectie, afreaties en een stop-sectie.

Dus 1 blok/baanvak wordt dan weer in drie-en getieel

Het gemiddelde principe is; een blok/baanvak iszodaing als het langste treinstel samenstelling
welke u denkt te gaan gebruiken maar dit is gesntgeven wet.

Een treinstel mag gerust 2 blokken/baanvakken bereden, mits het andere treinverkeer op uw baan
maar niet gehinderd word.

Dus wissels mogen nooit bezet worden gehouden zitdagt andere verkeer zou hinderen.

Dit zou voor kunnen komen, als er een wissel tussen blokken/baanvakken zou liggen.

Om een softwarepakket (programma) op de pc te laten wanneer er zich een treinstel op een
bepaald stuk (blok/baanvak) van de modelbaan diewtt dit te worden gemeld (gedetecteerd).
Dit gebeurt dan via de S88 bezet/terugmeldt module.

Geen enkel treinbesturingsprogramma kan werkeneratekze modules.

Nu zijn er softwarepakketten die minimaal met 3issqbezetmeldpunten) per blok werken, zoals
Windigipet.

Het wel bekende programmieoploper kan het al af met minimaal 2 secties (bezetmeldpuper
blok)

Er zijn uiteraard nog meer goede pakketten zoaladigital Railroad & Co, enz.

Een gegeven is wel, hoe meer bezetmeldpuntenesmiblok verwerkt zouden kunnen worden, des te
mooier is het rijgedrag van de uw treinen.
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Begrippen Blokken/baanvakken.

Hoe het bloksysteem te maken/voor ber eiden?
Zoals gezegd dienen wij diverse blokken/baanvak&emman maken.

Op mijn websitéttp://www.modelspoorhO.runt u een PDF bestand downloaden waarin wordt
uitgelegd hoe men C-rails van Marklin kan bewerkear bezetmelding (contactrails).

Men dient de spoorstaven, voor massadetectiehtadamn.

Met enige regelmaat word mij gevraagd, als ik Isriaewerk, is dit dan voldoende?

Mijn reactie hierop is, Nee.

De reden waarom zal ik u uitleggen.

Veronderstel dat u in een tunnel maar 1 rail zaagslen als contactrail en uw treinstel verliest 1
wagon of rijtuig in deze tunnel en precies voonafde betreffende contactrail blijft de wagon of
rijtuig stilstaan.

Het volgende treinstel, welke dan de tunnel inyiidtl dan bovenop deze wagon of het rijtuig botsen.
U kunt dan wel raden wat er op deze, meestal, ijioedreikbare plaats(en) gebeurt.

Daarom dienedL L E rails, dusNIET de wissels, bewerkt moeten worden tot contacsiail(
Wissels behoreNOOIT tot een blokdus deze worden NIEBewerkt.

Als een traject in de tunnel volledig wordt gedeterd zal de daarop volgende, aankomende, trein
netjes stoppen zonder dat er ook maar iets gebeurt.

Bijkomend voordeel is dat u op uw beeldscherm kgt dat het betreffende blok “bezet” geeft
terwijl u van gedachten bent dat de voorgaande inezijn geheel de tunnel is uitgekomen.

Dus er is wat loos.

Dit even als voorbeeld van het voordeel van beZéding

Op deze manier zijn nog meer voorbeelden te geaar ik denk dat u hier genoeg aan heeft om te
begrijpen waar het uiteindelijk om gaat.

D.m.v. van een tekening/afbeelding zal ik dit premete verduidelijken.

Hieronder ziet u een afbeelding van 1 blok metc3isg zoals eerder besproken.
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Naar volgend blok/baanvak. Van vorig blok/baanvak.

Tme 3. Tme 2. Te 1.

TMC = Terug meld contact of bezetmeldpunt aansluiting.

®  =solatie.

Probeer de afbeelding eens te doorgronden.

U ziet diverse rode stippen in de afbeelding, iflt igolaties.

Dus ieder blok wordt gescheiden door isolaties.

Maar ook de secties onderling.

Ook ziet u dat iedere sectie een Tmc (terugmeletioezidcontact) krijgt aan 1 zijde van de
spoorstaven waar d.m.v. van een draad, kleur remek deze verbonden/aangesloten wordt op de
S88.

Zorg er voor dat over heel uw baan de spoorstaatiazelfde kant blijft waar de Tmc'’s zitten.
Maakt u per ongeluk een “twist” omdraaiing dan lzulalleen maar problemen krijgen, dus werkt
secuur bij het aanleggen van bezetmeldpunten.
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Voor beelden van blokken/baanvakken in een testbaan.

Hier ziet u een lay-out van het aansluitschemade&88, Intellibox en PC.
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Hier ziet u een blok/baanvak indeling voor het weebepaste programriaOPL OPER.
Note: begin met een testbaan zoals deze om aflenints van het programma te doorgronden.
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Begrippen Blokken/baanvakken.

De volgende testbaan (opbouw) is geschikt vooptregrammaVNINDIGIPET.
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Bm = bezetmeldpunt.~—__ BlokS
—> = isolatie.

Testbaan

85cm

Kijkt u eens naar de verschillen van beide testbhane
U ziet dan dat voor het programid®PL OPER minder bezetmeldpunten nodig zijn. (zie vorige
afbeelding)

Al ben ik zelf van mening, dat wanneer er meer treeklpunten worden toegepast dat het rijgedrag
van de treinen ten goede komt.

In ieder geval heeft het programméndigipet minimaal 3 bezetmeld/detectiepunten nodig in
vergelijking met Koploper met minimaal 2 bezetmaé&téctiepunten.

Ook ben ik van mening dat men niet moet bezuin@e$88 modules.

Naar mijn gevoel is dat een verkeerde bezuiniging.

Als men kijkt wat de kosten totaal voor een conmglabdelbaan zijn, maakt een S88 meer ook niet
meer uit op de totale uitgave.

Men geeft makkelijk € 400,00 uit voor een Digitiddeomotief, terwijl 1 S88 module een paar tientjes
extra kost, tussen de € 20,00 en € 50,00 afhakkeli} welk merk men neemt.

Maar dit is ieder zijn eigen vrije keuze uiteraard.

Ik hoop dat u iets kunt met deze uitleg en hetreamdleiding kan zijn om het principe door te krijge
en natuurlijk in de praktijk uit te voeren.

Mocht u, desondanks, nog vragen hebben kun u dijdesan mij stelleninfo@modelspoorh0.nl

Bezoek ook eens regelmatig mijn websiitip://www.modelspoorhQ.ntoor eventuele verder
informatie. Er zijn regelmatig updates van de beaw mijn privé modulemodelspoorbaan.

Succes.
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